AS APLICACOES DO APLICATIVO GRAPHMATICA NO ENSINO DE
FUNCAO DO 1° GRAU PARA A 1* SERIE DO ENSINO MEDIO

Orientando: Gustavo Pereira BRISOLLA!
Orientadora: Prof. MSc. Angela C. BONINI2

RESUMO

O presente trabalho busca demonstrar a interferéncia do software de representaggio de
fungBes Graphmatica na interpretagdo de gréficos, e associag@io da fungfio do 1° grau a
situagdes do cotidiano, além dos beneficios de sua aplicagio em sala de aula, principalmente
para alunos da 1° série do Ensino Médio. Além disso, o artigo procura trazer um pouco da
histéria das fungbes e conhecimentos bésicos, tanto acerca das fungSes quanto dos softwares
utilizados. Sabe-se hoje que as tecnologias fazem cada vez mais parte do cotidiano dos alunos,
sendo o objetivo deste artigo mostrar que elas podem ter um impacto positivo na aprendizagem
dos alunos a respeito do tema referido através de uma pesquisa de campo aplicada em sala de

aula.

PALAVRAS-CHAVE:
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Introdugio

E perceptivel nos dias de hoje a tamanha presenga das tecnologias em nossa vida, tendo
se tornado cada vez mais acessivel para todos, além de trazer muitas mais aplicagdes no
cotidiano moderno. Dentre tantas aplicagdes, a sala de aula tem se tornado uma delas,
principalmente num mundo pés-covid, onde a impossibilidade da presenga do aluno na escola
fez com que professores precisassem se adaptar com o modelo do ensino remoto, com o uso de
ferramentas antes pouco utilizadas no dmbito educacional. Seja com o uso de programas que
facilitam a apresentagdo do contetido, como Word e Powerpoint, ou com o uso de aplicativos
para tornar o acesso ao conhecimento algo mais lidico, as tecnologias cada vez mais fazem

parte da sala de aula, sendo esse uso o estudo principal deste artigo.
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Dentre todos os programas existentes, alguns se destacam no ensino da Matematica,
como Geogebra, Graphmatica e Photomath, mas o escolhido para este estudo é o programa
Graphmatica, tanto por sua simplicidade de uso, o que o torna um 6timo candidato para o
protagonismo na aprendizagem do aluno, quanto pela sua facilidade de acesso, sendo um
programa pouco exigente, podendo ser baixado em qualquer computador gratuitamente.

Sendo assim, este trabalho busca através de uma pesquisa de campo, demonstrar quais
os impactos do programa de computador na aprendizagem dos alunos, tanto no ponto de vista
discente quanto docente, e se s80 positivos ou negativos.

O método de pesquisa utilizado se baseard no livro “Fun¢es Elementares, Equagdes e
InequagGes: uma abordagem utilizando microcomputador”, que traz maneiras de como
trabalhar o conteudo de fungZo fazendo uso do aplicativo de computador Winplot, porém com
a forma de uso muito semelhante ao aplicativo objeto deste estudo.

Notamos, em grande parte das salas de aula e na aprendizagem dos estudantes, que o
ensino da Matematica esté ligado a algo mecénico, que causa aborrecimento a estes estudantes.
Ligado a este pensamento, ¢ perceptivel a dificuldade dos alunos ao associar o contetido de
fung¢des a aplicagdes no cotidiano. Sendo assim, a importancia desse trabalho encontra-se na
busca da ampliagdo do uso de aplicativos em sala de aula, além de demonstrar como até mesmo

a falta de recursos pode ser contornada.
Graphmatica

O aplicativo, gratuito, pouco exigente e simples, traz diversas aplicagdes diferentes no
ensino das fung¢des. Ele auxilia principalmente o aluno na interpreta¢o e representacdo das
fungdes, transformando o que antes eram apenas numeros e letras num formato de fungfo, em
algo visual, palpavel, que € o caso do grafico.

Como tem uma estrutura simples, seu uso na construgdo de graficos para estudo e
demonstragdo aos alunos torna-se uma tarefa facil, e com poucos direcionamentos eles
conseguem construir graficos para representar as fun¢gdes que encontram nos exercicios e
identificar a altera¢fo que os coeficientes angular e linear causam no plano cartesiano. Sendo
assim, o estudante também consegue certa autonomia apds pouco tempo de uso, visto que a
fun¢do necessaria para o uso do aplicativo ndo se diferencia muito do que ele representa em seu
caderno, de uma maneira bem rapida e pratica, levando o aluno & compreens#o dos coeficientes

em uma fungo do 1° grau.



FIGURA 1 — INTERFACE DO GRAPHMATICA
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SA e MACHADO (2017, p.5) destacam que:

a utilizagdo da tecnologia é muito significativa no ambiente escolar. Mais ainda
quando se direciona no ensino da Matematica, ja que h4 diversos softwares que
permitem ao aluno melhor compreensdo e visualizagio do conteido, além de
proporciona-los vérios meios de resolugdio. No estudo de fungdes, destaca-se o
software Geogebra que possibilita uma aprendizagem mais atraente e divertida, além
de provocar a curiosidade do aluno em aprender mais, O software oferece uma visio
ampla de todas as etapas de resolug#io e ainda facilita o encontro ¢ a corrego de seu
erro, fazendo com que o aluno construa seu préprio conhecimento, caracterizando um
bom rendimento.

Por ser gratuito, pouco exigente e poder ser trabalhado em diversos tipos de
computadores, 0 Graphmatica, desde os mais novos aos mais antigos, habilitando seu uso num
grande numero de escolas, seja em escolas com maior investimento na infraestrutura, ou em
escolas com infraestrutura mais simples foi que escolhemos esse programa. E ele também

atende as habilidades citadas por S4 e Machado.
Fungio do 1° grau

Historicamente falando, o conceito de fungéio como € conhecido hoje demorou séculos
para ser instituido, de forma que pode ser dividido em trés grandes periodos o desenvolvimento
do conceito de fungdo: a Antiguidade, onde existia a ligagdo da interdependéncia entre duas
quantidades sem a utilizagdo do conceito de fungfo; a Idade Média, onde existia a nogdio de
fungdo apenas de forma geométrica e mecénica; e o Periodo Moderno, onde j4 prevalecia os
métodos analiticos de expressar a func¢do, mais eficaz do que os métodos antes utilizados na
representagdo. (JUNIOR apud YOUSCHKEVIC (2006)).



Ainda citando Junior, ele afirma que o conceito de fungfio deve ser trabalhado de forma
operacional, dessa maneira os alunos trazem maior dificuldade na compreenso de conceitos
estruturais. Tal forma estrutural seria o conceito puro de fungdo: “dois conjuntos de elementos
que trazem certa interdependéncia”, Para facilitar essa aprendizagem, num primeiro momento,
¢ mais favordvel apresentar aos alunos exercicios e exemplos vinculados ao seu cotidiano, tanto
visando facilitar sua compreenséo desse contetido de forma geral quanto buscando trabalhar a
interpretago dos alunos, buscando abranger assim também as habilidades da BNCC especificas
sobre fungdes.

Segundo a BNCC, o conceito bésico de fung#o ja se inicia a ser trabalhado no 9° ano do
Ensino Fundamental, de forma que o aluno necessita compreender a dependéncia entre duas
varidveis, além das diferentes representagdes possiveis para a fungfio. No ensino médio, esse
conteudo € retomado com mais profundidade, abordando aplicagdes praticas ou com o apoio de
tecnologias (BRASIL, 2018).

Metodologia de Pesquisa

O presente artigo trata-se de uma pesquisa de campo, a qual busca determinar se os
aplicativos matematicos influenciam no aprendizado dos alunos, visando demonstrar que tais
softwares simplificam o processo de representac#o e interpretagdo das fungSes em questio.

Tal pesquisa foi aplicada em uma sala de aula de 1* série do Ensino Médio de uma escola
particular no municipio de Taquarituba-SP. A sala é composta por 27 alunos, porém néo foi
possivel obter a presenca de todos nos dias em que a pesquisa foi colocada em pratica, sendo
realizada apenas pelos alunos que estavam presentes nos dois encontros. Vale ressaltar que esse
mesmo conteudo j4 havia sido trabalhado em um momento anterior neste ano letivo para esta
mesma turma.

No primeiro dia foi estabelecido como seria aplicada a pesquisa. Este encontro foi
também o mais breve, tomando apenas 30 minutos da aula. Ap6s alinhado com os alunos a
metodologia utilizada, foi aplicada uma avaliagdo diagnéstica (anexo I) para identificar quais
seriam as principais dificuldades dos alunos, levando em consideragdo as habilidades
(EM13MAT302: Construir modelos empregando as fungdes polinomiais de 1° ou 2° graus, para
resolver problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.)
(BRASIL, 2018), e (EMI3MAT401: Converter representagdes algébricas de fungdes
polinomiais de 1° grau em representages geométricas no plano cartesiano, distinguindo os

Casos nos quais o comportamento € proporcional, recorrendo ou n#o a softwares ou aplicativos




~ de algebra e geometria dindmica.) (BRASIL, 2018), da BNCC. A avalia¢do foi constituida
principalmente por questdes onde o aluno deve associar a influéncia dos coeficientes angular e
linear sobre o grafico da respectiva fung¢éo do primeiro grau, estando ele representado no papel
ou ndo. Ao todo, 25 alunos participaram desta etapa do projeto.

Ja no segundo dia, foi ocupada uma aula completa (50 minutos), onde num primeiro
momento revisou-se as mesmas habilidades da avaliagdo diagndstica, sucedendo com a
aplicagdo de uma segunda avaliagfio, também contemplando as mesmas habilidades e
competéncias. Neste dia compareceram um nimero menor de alunos, totalizando 17 estudantes.

A reviso fez uso do aplicativo Graphmatica, foco de estudo deste trabalho. No inicio,
foi apresentado o aplicativo para os alunos, que pontuaram conhecer outros aplicativos mais
modernos com a mesma aplicagfio deste. Apos uma breve introdugdo sobre como manusear o
aplicativo e as diferentes utilidades dele, deu-se inicio a aula com foco nas habilidades presentes
na avalia¢fo diagnoéstica ja aplicada.

Num primeiro momento, revisou-se os conceitos basicos de fungdo do 1° grau, como
sua representagdo algébrica e os termos presentes nela, além de sua representagio grafica no
plano cartesiano. Apds isso, foram contempladas vérias fungdes com o mesmo coeficiente
angular, porém com coeficientes lineares diferentes, na expectativa que o aluno identificasse as
semelhangas entre elas, sendo questionados sobre as fun¢des demonstradas, e sempre utilizando
o aplicativo. Alguns alunos pontuaram que enquanto as fung¢des no grafico eram paralelas, o
local onde cruzavam o eixo das ordenadas era diferente. Em seguida, demonstrou-se no gréfico
de fungdes com o mesmo coeficiente linear, porém com coeficientes angulares diferentes, e da
mesma maneira foram questionados sobre as diferencas presentes nelas. Pontuaram entfio que
a inclinagéo das fungdes no grafico mudava conforme a mudanga no coeficiente.

FIGURA 2 - AULA EXPOSITIVA UTILIZANDO O SOFTWARE GRAPHMATICA
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| Conclusio

A presente pesquisa trouxe como principal objetivo comprovar a eficacia do uso do
- software Graphmatica no ensino de fungdes do 1° grau, buscando estender seu uso para mais
salas de aula visando auxiliar os alunos na compreensdo, através das representagSes com o
aplicativo, como os coeficientes angular e linear modificam o grafico da fungfo, além de poder
deduzir dentre diferentes fungSes ndo representadas no grafico como seria a inclinagéo de cada
' uma.

Foi escolhido o aplicativo Graphmatica dentre outros tanto por sua simplicidade de uso
quanto a pouca exigéncia de poder computacional, podendo ser utilizado em computadores
mais simples, inclusive sem o acesso & internet. Além disso, o uso de tais aplicativos torna-se
necessario no contexto histérico em que estamos inseridos.

Ao analisar os resultados obtidos das provas, nota-se que a maior dificuldade dos alunos
se encontra na influéncia do coeficiente angular sobre a fun¢&o em questdo. Pode ser observado
também que, ao utilizar o aplicativo para mostrar aos alunos as mudangas de inclinagdo
conforme o coeficiente em questdo, foram obtidos resultados positivos, mesmo com a pesquisa
tendo sido executada em pouco tempo, ja que segundo S4& e Machado (2017) diversos
aplicativos trazem uma melhor visualizagdo do contetido, junto de uma melhor compreensio
do aluno, proporcionando véria maneiras de resolver a mesma questio, tornando seu uso
- relevante, especialmente nas aulas de Matematica.

Conclui-se que o uso do aplicativo trouxe vérios pontos positivos, de forma que com

um aprofundamento maior e utilizando mais aulas pode-se obter resultados ainda melhores.
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ANEXOS
Anexo I : Avaliag@o Diagndstica

1) Associe as seguintes fungSes representadas no grafico com suas respectivas formas algébricas:

( x)=x-1
( Yx)=x+2
( )fx)=x

( Yx)=3x

( V) =3
( Yx)=2x

2) As seguintes fungdes irfio cruzar o eixo das ordenadas (y) em qual ponto?

a)f(x)=x+2 ( )P(O,2)
b) f(ix) =3x- 5 ( )P(O,-35)
Co)f(x)=-2x+3 ( )P,3)

3) Assinale a fungéo que tem a inclinagdo mais proxima ao eixo das abscissas (x)

a)f(x)=3x+2
b f)=3-4

‘ fx)=2x-1




Anexo II: Segunda Avaliagdo

1) Associe as seguintes fungdes representadas no grafico com suas respectivas formas algébricas:

2) As seguintes fungdes irdo cruzar o eixo das ordenadas (y) em qual ponto?

a) f(x) = x ( )P(O,0)
b) f(X) =3+7 ( )P, 7)
¢) f(x) = 5x - 2 ( )P0,-2)

3) Assinale a fungo que tem a inclinagdo mais proxima ao eixo das ordenadas (y)

- 8) f(x) =x

b) f(x) = 10x
c) f(x) =3x




